
Quels leviers techniques mobiliser pour
adapter le système fourrager des élevages
caprins de Nouvelle-Aquitaine et Pays de
la Loire au changement climatique ?

Les éleveurs de chèvres de Nouvelle-Aquitaine et Pays de la Loire ont engagé une réflexion sur l’adaptation de leurs 
systèmes d’élevage face au changement climatique. Dix groupes d’éleveurs, un groupe d’apprenants et leurs 
conseillers-animateurs ont remis en question entre 2019 et 2023 la conduite du système fourrager, des cultures et du 
troupeau , afin de s’adapter à ce challenge. Ainsi, collectivement, nous avons pu mettre en avant différentes solutions 
techniques qui permettront d’adapter les systèmes fourragers caprins au changement climatique. La synthèse est 
disponible sur le site internet du réseau REDCap. 

InfoEcoCap2

Le jeu Lauracle a été développé dans le cadre de deux projets en Agriculture Biologique dans les filières bovin viande 

et bovin lait au début des années 2010 : CASDAR Optialibio et projet MéliBio. L’objectif était de fournir un outil pour 

sensibiliser les éleveurs, conseillers et apprenants aux leviers mobilisables pour améliorer l’autonomie alimentaire et 

protéique des élevages bovin. Dans un 2ème temps, ce jeu-sérieux a également été mobilisés pour lister des leviers 

pour faire face au réchauffement climatique. En 2023, le réseau REDCap a proposé une adaptation à la filière 

caprine de Nouvelle-Aquitaine et Pays de la Loire de ce jeu. 

Quels sont les objectifs du jeu ? 
Ce jeu se joue dans le cadre d’un groupe d’éleveurs ou d’apprenants, avec un conseiller-animateur. L’objectif est de 

faciliter l’échange entre pairs, sur des leviers d’action technique pour faire face aux aléas climatiques. Ce jeu liste 

des solutions (non exhaustives) qui pourront être discutés par le groupe, afin de déterminer leurs intérêt, faisabilité, 

condition de réussite, … 

Méthode d’utilisation du « jeu-sérieux » Lauracle adapté à la filière caprine

91 cartes sont classées selon 9 enjeux : 
1. Comment réussir l’implantation et la conduite de la prairie productive 

et qualitative ? 
2. Comment diversifier son système fourrager pour plus de sécurité ? 
3. Comment gérer une trésorerie fourragère variable d’une année à l’autre 

(+/- 15%) ?
4. Comment optimiser la valorisation des fourrages par les chèvres ?
5. Comment gérer les chantiers de récolte avec plus d’herbe au printemps 

(+ 20-30 % d’herbe) ?
6. Comment assurer une 1ère coupe de qualité avec des printemps 

pluvieux (env. 1 année/4) ?
7. Comment prolonger le pâturage ou l’affouragement en vert en début 

d’été, avec des sécheresses estivales plus précoces (10-30 j) et plus 
longues ?

8. Comment assurer des repousses d’herbe en fin d’été, avec des 
conditions sèches (de 7 à 9 années/10) ?

9. Comment gérer l’hydromorphie et valoriser cette herbe avec des hivers
plus doux et humides ?

Exemple d’animation avec un groupe 
d’éleveur caprin en Bretagne (octobre 2023) 

https://redcap.terredeschevres.fr/spip.php?rubrique102


Réalisation : Jérémie Jost (Idele-REDCap) et les conseillers/animateurs du réseau REDCap. Mai 2023. 

Travail réalisé dans le cadre du projet INFOECOCAP 2 à partir des données du projet PEI Résilience des systèmes caprins de 
Nouvelle-Aquitaine (2019-2023). 

Comment joue-t-on ?

C’est un jeu de 91 carte-levier distribués aux éleveurs (des cartes blanches
sont aussi disponibles). L’idéal est d’animer ce jeu avec 4 à 8 joueurs. En
introduction, le groupe définira collectivement un système d’élevage et un
contexte pédoclimatique sur lequel le jeu se fera.

Comment utiliser ce « jeu sérieux » avec un groupe 
d’éleveurs ou d’apprenants ? 

Les travaux présentés ont 
bénéficié des synergies 
permises par : 

Partenaires techniques :

Coût de mise en œuvre 

Efficacité 
€

€€€€

Groupe de travail du réseau REDCap ayant adapté le jeu Lauracle : Manon 

Bourasseau (Civam du Haut Bocage, Philippe Desmaison (AgroBio NA), Olivier 

Subileau (GAB 72), Pauline Gauthier (CA 16), Marie-Gabrielle Garnier, Laurène 

Robin et Mathilde Lebas (Saperfel), Virginie Tardif et Théophane Soulard 

(Seenovia), Amélie Villette et Valentin Py (CA 24), Manon Proust et Hervé Thomas 

(Innoval), Anne-Laure Lematre (CA 79-17), Alyzée Breton (CA 86), Margot Cadu

(CRA Pays de Loire), Jérémie Jost (Idele-REDCap)

Méthode d’animation 1 : 
La première approche peut être soit analytique (on réfléchit aux leviers mobilisables pour chacune des conséquences 
du changement climatique), soit systémique (on identifie les leviers mobilisables pour répondre globalement aux 
conséquences du changement climatique). 
Le jeu se déroule en trois tours. À chaque tour, les joueurs posent une carte-levier qui lui semble le plus pertinent. A 
la fin de chaque tour, l’ensemble des joueurs doit échanger et sélectionner les 3 leviers les plus pertinents selon leur 
efficacité, leur facilité de mise en œuvre et leur coût de mise en œuvre. Un échange entre les participants permet de 
justifier et consolider les choix. A la fin des 3 tours, l’ensemble des éleveurs sélectionnent des leviers et priorise leur 
mise en place, en identifiant les leviers de cours/moyen terme et de long terme. Un plan d’action peut être mis en 
place : visite ou mise en place d’essais, organisation d’une formation sur un thème spécifique.
Ce jeu doit durer environ une heure et cela permettra un échange d’expérience entre éleveurs et un apport 

d’information.

Méthode d’animation 2 : 
Les cartes-levier d’un même enjeu sont posées sur la table. Les participants 
classent les cartes-leviers de gauche à droite selon leur efficacité à faire 
face au changement climatique et du haut vers le bas pour le coût de mise 
en place / utilisation.  Cela permet de construction d’une pyramide et de 
débattre des leviers. Chaque enjeu cité ci-dessus peut ainsi être travaillé. 

Méthode d’animation 3 : 
Les cartes-levier d’un même enjeu sont posées sur la table. Les participants classent les cartes-leviers en 3 
catégories : levier pertinent pour mon système, levier non pertinent et levier à réfléchir. Ensuite, un échange 
collectif se met en place sur les hypothèses réalisées, ainsi que sur la conduite technique concrète des leviers/ 

Exemple d’animation avec un groupe d’apprenants 
au lycée de Melle (septembre 2023) 
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